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Opis kursu (cele kształcenia)

	Kurs Antropologia cyfrowa bada relacje między kulturą, społeczeństwem i technologiami cyfrowymi. Celem zajęć jest zrozumienie, jak m.in. Internet, media społecznościowe, algorytmy i sztuczna inteligencja wpływają na codzienne życie, tożsamość oraz komunikację społeczną. Przedstawione zostaną klasyczne i współczesne szkoły i teorie społeczno-antropologiczne. Kluczowe tematy obejmują kulturę mediów społecznościowych, memy, influencerów, społeczności graczy, pracę cyfrową, nadzór technologiczny, nierówności cyfrowe oraz rolę sztucznej inteligencji we współczesnym społeczeństwie sieciowym.



Warunki wstępne

	Wiedza
	 

	Umiejętności
	 

	Kursy
	


Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 Osoba studiująca zna pojęcie społeczeństwa i potrafi wskazać podstawowe cechy zmian społecznych.

W02 Wie, czym charakteryzuje się społeczeństwo cyfrowe i zna możliwe jego określenia.

W03 Rozumie znaczenie mediów, w tym nowych mediów cyfrowych i internetu, we współczesnym świecie społecznym.
	K_W02

K_W05




	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U1 Potrafi kompetentnie rozmawiać na tematy związane ze współczesnym społeczeństwem, a także wyrażać swoją opinię, używając właściwej terminologii z dziedziny nauk społecznych.
	K_U04, K_U10 


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 Jest wyczulona na rozpoznawanie negatywnych zjawisk będących konsekwencją wykorzystania technologii komunikacyjno-informacyjnych we współczesnym świecie społecznym, takich jak: cyberprzemoc, manipulacje informacją, zagrożenia dla wolności i prywatności jednostek.
	K_K04


	Organizacja
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Opis metod prowadzenia zajęć

	Metody podawcze i aktywizujące, wykład, prezentacje multimedialne, dyskusje.


Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Wymagana obecność na zajęciach oraz aktywny udział w dyskusji. Zaliczenie na ocenę - egzamin ustny, pytania dotyczą tematyki wykładów i zadanych lektur.


	Uwagi
	Brak 




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Klasyczne teorie etnografii, antropologii i socjologii.

2. Wprowadzenie do antropologii cyfrowej – definicje, zakres badań i główne nurty teoretyczne.
3. Cyfrowa etnografia – metody badania społeczności internetowych i kultur sieciowych.

4. Tożsamość w sieci – autoprezentacja, anonimowość i performatywność online.

5. Media społecznościowe jako przestrzeń kultury i relacji społecznych.

6. Memy, wiralność i komunikacja wizualna w kulturze cyfrowej.

7. Społeczności graczy i światy wirtualne jako nowe formy życia społecznego.

8. Algorytmy i sztuczna inteligencja w codziennym doświadczeniu użytkowników.

9. Nadzór cyfrowy, prywatność i władza platform technologicznych.

10. Praca cyfrowa, ekonomia platform i nowe modele zatrudnienia.

 


Wykaz literatury podstawowej

	1. Manuel C., (2016) Społeczeństwo sieci, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Przegalińska,A.(2022). Istoty wirtualne. Jak żyjemy z algorytmami, Warszawa; WAB.
3. Han, B.-C. (2022). Infokracja. Cyfryzacja i kryzys demokracji. Wydawnictwo Krytyki Politycznej
4. Floridi, L. (2021). Etyka sztucznej inteligencji i przyszłość cyfrowego społeczeństwa. Wydawnictwo Naukowe PWN. 

5. Zuboff, S. (2020). Wiek kapitalizmu inwigilacji. Walka o przyszłość ludzkości na nowej granicy władzy. Zysk i S-ka. 

 LITERATURA BĘDZIE SUKCESYWNIE  PODAWANA NA ZAJĘCIACH


Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Bogunia-Borowska M., (red.), (2025), Społeczeństwo cyfrowe. Wykłady akademickie, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe Scholar. 

2. Kubiński, G. (2008), Narodziny podmiotu wirtualnego. Kraków: Wydawnictwo Nomos.

3. Levinson, P. (2010). Nowe nowe media. Warszawa:  Wydawnictwo WAM.
4. Sherry, T. (2013). Samotni razem. Dlaczego oczekujemy więcej od zdobyczy techniki, a mniej od siebie nawzajem. Kraków: Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellońskiego.
5. Włoch R., (2025), Socjologia cyfrowa. O uspołecznieniu technologii i technologiach uspołecznienia, Warszawa: Scholar. 




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	30

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	0

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	0

	
	Przygotowanie do egzaminu
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	60

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2


4

