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Celem kursu jest zapoznanie studentéw z podstawami modelowania systemoéw informatycznych za
pomoca technik programowania funkcjonalnego i obiektowego. przy uzyciu jezykéw C,C++. Przedmiot
prowadzony jest w jezyku polskim z uzyciem terminologii angielskiej.

Warunki wstepne

Wiedza Student zna podstawy programowania na poziomie szkoty srednie;.

Umiejetnosci

Kursy



Efekty uczenia sie

Efekt uczenia sie dla kursu Odnigsienie do efektow

kierunkowych
Wiedza W01 — Zna w zaawansowanym stopniu terminologie K_W04
informatyczng w zakresie programowania.
W02 — Posiada podstawowg wiedze dotyczaca K_W04
programowania.
Efekt uczenia sie dla kursu Odnleglenle ilp Gl
kierunkowych
U01 — Postuguje sie jezykiem specjalistycznym z zakresu  K_UO03
Umiejetnosci guje si¢ jJezy pecjalistyczny _

programowania. Potrafi formutowac i analizowac¢

problemy programistyczne oraz dobiera mozliwe

optymalne metody ich rozwigzywania.

U02 — Potrafi postugiwac sie narzedziami K_U03
programistycznymi.

Efekt uczenia sie dla kursu Odn|e§|en|e do efektow
kierunkowych

Kompetencje — R— P .
spoteczne K01 — Samodzielnie i odpowiedzialnie podejmuje zadania | K_K02

w zakresie programowania.

Organizacja
_ Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zaje¢
(W)
A K L S P E
Liczba godzin 15 15

Opis metod prowadzenia zajec

Wykfad teoretyczny z podstaw programowania.

Podczas pracy laboratoryjnej studenci bedg rozwigzywac problemy zadane przez prowadzgcego
zajecia programujgc je w jezyku wysokiego poziomu.

Na ¢wiczeniach na biezgco weryfikowana bedzie wiedza przekazywana podczas wyktadéw.



Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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WO01 X X X X

W02 X X X X

uo1 X X X

uo2 X X X

K01 X X X X

K02

Obecnos¢ na zajeciach, wykonywanie zadan programistycznych podczas éwiczen,

NEEITE OEEy kolokwium sprawdzajgce wiedze teoretyczna.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

Systemy liczbowe.

Podstawy dwuwartosciowej algebry Boole’a.
Architektura von Neumanna i maszyna Turinga.
Programowanie rownolegte.

Podstawowe struktury danych.

Analiza ztozonosci.

Sortowanie.

Rekurencja.

Zwigzek struktury danych z funkcjami.
Dziedziczenie.

Wskazniki.

Polimorfizm.

C++ a programowanie obiektowe.
Standardowa biblioteka szablonow.
Funktory.

Drzewa binarne.

Notacja polska i drzewa wyrazen.

InZzynieria oprogramowania.



Wykaz literatury podstawowe;j

Wirh N.: Algorytmy + struktury danych = program., WNT, Warszawa 2004 (wyd. 7).
Drozdek A.: C++, algorytmy i struktury danych, Helion 2004.
Grebosz J.: Opus Magnum C++, Helion 2020

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

Eckel B.: Thinking in C++, t.1, Helion 2002
Stroustrup B.: Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Helion 2013
Stroustrup B.: Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014

Morris Mano M., Kime C. R.: Podstawy projektowania uktadoéw logicznych i komputeréw, WNT 2007

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktow ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

15
15

15

15

10
75
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