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Celem kursu jest nauka podstaw programowania obiektowego oraz poznanie technik srednio
zaawansowanego programowania z zastosowaniem jezyka C++. Przedmiot prowadzony jest w jezyku
polskim z uzyciem terminologii angielskie;.

Warunki wstepne

; Student zna podstawy skfadni, podstawowe typy danych oraz struktury kontrolne
Wiedza i funkcje jezyka C, C++

Student potrafi pisa¢ proste programy uzytkowe w jezyku C, C++ stosujac

Umiejetnosci

paradygmat strukturalny i proceduralny.

Kursy Wprowadzenie do Programowania, Programowanie |



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Efekt uczenia sie dla kursu

W01: zna podstawowe pojecia zwigzane z
programowaniem obiektowym: klasa, obiekt,
dziedziczenie, polimorfizm, itp.

W02: zna techniki programowania zorientowanego
obiektowego;

WO03: posiada wiedze na temat wybranych
zaawansowanych elementéw programowania w jezyku
C++;

WO04: zna wybrane biblioteki pozwalajgce tworzyé
interfejsy graficzne.

Efekt uczenia sie dla kursu

U01: potrafi projektowaé oraz implementowac wtasne
klasy roznorodnych obiektéw i tworzy¢ ich instancje;

U02: projektuje i tworzy kompletne programy z
wykorzystaniem metodologii obiektowej;

Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_Wo04

K_Wo04

K_W04

K_Wo04

Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_U03

K_U03

U03: wykorzystuje zawansowane elementy jezyka C++w  K_UO03

swoich programach;

U04: potrafi wykorzysta¢ zdobyte umiejetnosci do
projektowania interfejséw graficznych z wykorzystaniem
odpowiednich bibliotek

Efekt uczenia sie dla kursu

KO01: potrafi korzystac z réznych zrédet informacji (w tym
zasobow sieciowych) do poszerzania wlasnej wiedzy i
zdobywania nowych umiejetnosci;

K02: wykazuje umiejetnos¢ stosowania w praktyce
zdobytej wiedzy przedmiotowej i potrafi dziata¢
kreatywnie w celu rozwigzywania postawionych mu
zadan;

KO03: potrafi przekazywac¢ wiedzg informatyczng w
sposéb zrozumiaty dla innych i wspotpracowaé w
zespole.

K_U03

Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_K02

K_K02

K_K02



Organizacja

. Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zaje¢
(W)
A K L S P E
Liczba godzin 10 20

Opis metod prowadzenia zajec

Kurs sktada sie z wykfadu i éwiczen prowadzonych w formie laboratoriow. W ramach
laboratoriow studenci projektujg i tworzg zadane programy w jezyku C++, ktére nastepnie sg
omawiane. Poza zajeciami w formie tradycyjnej studenci biorg udziat w zajeciach z
wykorzystaniem platformy e-learningowe;.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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WO01 X X X X

WO02 X X X X

W03 X X X X

Wo04 X X X X

(0]0) X X X

uo2 X X X X

uo3 X X X X

uo4 X X X

K01 X

K02 X X

K03 X X

Ocena jest wystawiana na podstawie wykonanych przez studentéw projektow
programistycznych i/lub testu sprawdzajgcego wiedze z zakresu omawianych tresci
merytorycznych. Ocene dobrg i bardzo dobrg moze uzyskaé student, ktory:

wykazuje sie dobrg lub bardzo dobrg znajomoscig sktadni i narzedzi jezyka C++
Kryteria oceny ~ Pozwalajacych programowac z wykorzystaniem metodologii obiektowej;

potrafi wykorzystywac techniki programowania obiektowego do tworzenia

wyspecjalizowanych klas i budowy odpowiednich ich hierarchii;

potrafi dbac o jakos¢ pisanych programow i wykorzystywaé zawansowane elementy
jezyka C++;

Uwagi



Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

Podstawy analizy, projektowania i programowania obiektowego.
Pojecie klasy, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.
Podstawy programowania w jezyku C++.

Dynamiczne zarzgdzanie pamiecig w C++ — operatory new i delete.
Dostep: publiczny, chroniony i prywatny do pdl i metod.
Wybrane elementy biblioteki standardowej jezyka C++.
Przecigzanie funkcji, funkcje zaprzyjaznione z klasa.
Przecigzanie operatoréw.

Referencje.

10. State wartosci, state obiekty oraz metody obiektéw statych.

11. Tworzenie i niszczenie obiektow — konstruktory i destruktory.
12. Wskaznik ,this” — jego znaczenie i sposob uzycia.

13. Funkcje i zmienne statyczne.

14. Szablony funkcji

15. Szablony klas

CoN>OhWN =

Wykaz literatury podstawowe;j

Eckel B.: Thinking in C++, t.1, Helion 2002

Eckel B.: Thinking in C++, t. 2, Helion 2004

Grebosz J.: Opus Magnum C++, Helion 2020

Prata S.: Jezyk C++. Szkofa programowania, Helion 2013

Stroustrup B.: Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Helion 2013
Stroustrup B.: Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014

ook wNn =~

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

Dattatri K.: Jezyk C++. Efektywne programowanie obiektowe, Helion 2005
Josuttis N. M.: C++. Programowanie zorientowane obiektowo. Vademecum
profesjonalisty, Helion 2003

Josuttis N. M.: C++. Biblioteka standardowa, Helion 2014

Lippman S., Lajoie J.: Podstawy jezyka C++ , WNT 2003

Schildt H., C++. Sztuka programowania, Helion 2004

Shtern V.: ,Core C++. Inzynieria programowania”, Helion 2003
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Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad 10
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 20
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 0
Lektura w ramach przygotowania do zajec 5
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 0
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 5
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Ogoétem bilans czasu pracy 50

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 2
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